
Regulamin II Piłkarskich Halowych Mistrzostw Powiatu Dąbrowskiego 

Klubów Sportowych o Puchar Przechodni Burmistrza Dąbrowy Tarnowskiej 

 

1. Mecze będą rozgrywane na boisku o wymiarach 40 x 20 m bramki 2 x 3 m. 

2. Każda drużyna liczy 6 zawodników (bramkarz + 5) w grze oraz dowolną ilość rezerwowych. 

3. Mecze będą rozgrywane piłką halową (futsalową). 

4. Za wygrany mecz drużyna otrzymuje 3 pkt. remis - 1 pkt. porażka – 0 pkt. 

5. O kolejności w tabeli, przy równej ilości punktów decyduje: 

a) bezpośredni mecz; 

b) stosunek bramek; 

c) większa ilość strzelonych bramek; 

d) niższy ranking drużyny; 

e) przy trzech lub większej ilości drużyn z taką samą ilością punktów stosuje się małą 

tabelkę; 

6. Ilość drużyn awansujących do ćwierćfinału z grupy będzie zależeć od ilości grup 

7. Obowiązują przepisy gry w piłkę nożną z wyjątkiem: 

a) zabrania się atakowania wślizgiem zawodnika posiadającego piłkę (nie dotyczy 

bramkarza w polu bramkowym) – piłkę, która nie jest w posiadaniu zawodnika można 

atakować wślizgiem; 

b) obowiązują zmiany lotne – tylko w strefie zmian. Zawodnik wchodzący nie może wejść na 

boisko, zanim kolega nie opuści placu gry. Zmiany całych piątek proszę przeprowadzać, 

kiedy drużyna posiada piłkę i nastąpiła przerwa w grze np. aut; 

c) auty wykonujemy nogą (rzut wolny pośredni) zza linii bocznej; 

d) rzut karny wykonywany jest z odległości 7 metrów; 

e) zabrania się dyskusji z sędziami; 

f) kary; 

- 2 minuty za faul taktyczny; 

- 2 minuty za notorycznie źle przeprowadzane zmiany; 

- 2 minuty za dyskusję z sędzią; 

-  po utracie bramki kara kończy się; 

g) czerwona kartka – kara meczu dla zawodnika, kara 2 minuty dla drużyny (utrata         

     bramki koniec kary); 

- brutalny faul; 

- wulgarne zachowanie w stosunku do innego zawodnika, sędziego, kibica; 

h) drużyna nie może być ukarana trzema karami jednocześnie; 


